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LUCRARE DE DISERTATIE

CUPRINS
A. PREZENTAREA PRODUSULUI
Al _ Destinatie, utilitate.
A2 — Factori de evolutie.
A3 _ Performante tehnice, impact stiintific, economic, social si cultural.

B. DESIGN-UL PRODUSULUI

B1 _ Studii de caz. Analiza a 2-3 solutii existente. Realizarea unor variante proprii
pentru design-ul de produs. Adoptarea uneia dintre variantele propuse.
B2 _ Organizarea formelor produsului (Gestalt, proportii, simetrii, valente estetice).

Obtinerea formelor produsului (forme geometrice, constructiv-tehnologice,
functionale). Solutii pentru tehnologia de montaj.
B3 _ Materiale folosite. Elemente asociate suprafetelor. Culori.

B4 _ Atributele produsului (utilitate, fiabilitate, ergonomicitate, originalitate,
estetica, disponibilitate etc.). Protectia mediului. Drepturile utilizatorului.

C. MODELAREA GEOMETRICA A PRODUSULUI
Cl _— Modelul geometric al produsului.

C2 _ Realizarea desenelor de produs.

D. ANALIZA SI FABRICATIE PRODUS
E. MEMORIU DE CALCUL

F. PROMOVARE PRODUS

E1 _ Realizare reclama, logo de produs, ambalaj (design grafic).
E2 _ Prezentare Multimedia (pagind WEB).
G. CONCLUZII

H PARTEA GRAFICA

I. BIBLIOGRAFIE

Note:
— Proiectul va contine 40-60 de pagini (text, reprezentari grafice 3D si 2D, logo, reclama etc.).
— La Intocmirea documentatiei se va {ine seama de design-ul grafic de lucrare (publicatie).
— Ponderea modulelor de mai sus in cadrul lucrarii va fi in functie de tipul temei alese.
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